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SPIS TRESCI

Zestaw sktada sie z:

- 6 dwustronnych tablic poréwnawczych

Ptyta: rozmiar, ilos¢, waga i Ptyta: rozmiar i ilos¢
pojemnos¢

- 24 okragte karty kategorii (po 6 z kazdej kategorii)
A, oY

Rozmiar llos¢

- 18 kart dinozauréw (po 6 z kazdego znaku)

Wiekszy niz Mniej niz Réwny
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- 45 okragtych kart z prawdziwymi zdjeciami po jednej stronie i ilustracjami po
drugiej.

Prawdziwe obrazy

- 3 kota ruletki

Dinos Rozmiar i ilos¢ Rozmiar, ilos¢, waga i
(znaki poréwnawcze) pojemnos¢

Materiat, z ktérego wykonane sg karty, jest przyjazny dla $rodowiska, pochodzi ze
zréwnowazonych laséw, skfada sie z duzej ilosci materiatéw pochodzacych z recyklingu i w
100% nadaje sie do recyklingu.

Jest to gruby, mocny, bardzo trwaty i wysokiej jakosci materiat.

ZALECANY WIEK

Jest zalecany dla dzieci w wieku od 3 do 8 lat, ale moze by¢ réwniez uzywany przez
starsze dzieci i/lub dzieci ze specjalnymi potrzebami.

Jest to gra, ktéra w tatwy i przyjemny sposéb uczy poréwnywac elementy wedtug
ich cech: rozmiaru, wagi, pojemnosci i ilosci.

Pozwala to na stopniowg nauke. Mtodsze dzieci moga rozpoczaé zabawe z
kategoriami wielkosci i ilosci, a starsze dzieci bedg uwzglednia¢ wage i pojemnosc¢.

Bawigc sie z naszymi Dinozaurami, bedg mogli wizualnie i intuicyjnie odkrywac znaki
"wiekszy niz", "mniejszy niz" lub "réwny".

Zakrec kotem ruletki, wybierz swojego Dino i poréwnaj dwie karty!
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CELE DYDAKTYCZNE

- Naucz sie poréwnywac przedmioty wedtug rozmiaru, wagi, pojemnosci i ilosci.

- Identyfikacja atrybutéw i cech obiektéw.

- Ulepsz opis i poréwnanie cech dowolnego obiektu.

- Odkryj znaki "wigkszy niz", "mniejszy niz" lub "réwny".

- Rozszerzenie podstawowego stownictwa zwigzanego z atrybutami i cechami
przedmiotéw.

- Rozwijanie obserwacji, koncentracji i logicznego rozumowania.

SYSTEM GRY
Poziom 1. ROZMIAR I ILOSC.

Wymagany materiat:

1. Rozdaj kazdemu uczestnikowi:

- 1 tablica poréwnawcza

- 1 okragta karta kategorii wielkosci
- 1 karta okragta kategorii ilosciowej

- 3 karty Dinos. Po jednej dla kazdego znaku: "wiekszy niz", "mniejszy niz" i "rowny".

Jesli jest wiecej niz 6 uczestnikdw, mozna utworzy¢ pary lub grupy.

2. Umiesc¢ 45 okragtych kart na srodku stotu strong z ilustracjg do géry.

3. Po kolei kazdy uczestnik rzuca koftami ruletki i, w zaleznosci od kategorii i znaku,
ktory sie pojawi, wszyscy uczestnicy umieszczajq karte kategorii i karte Dino z
odpowiednim znakiem na swojej planszy, aby dokona¢ poréwnania.

4. Wyszukaj wsrdéd kart na srodku stotu dwie karty spetniajace wskazane cechy, aby
dokonad poréwnania i uzupetnic plansze.

5. Osoba dorosta, nauczyciel lub wspdlnie z réwiesnikami sprawdzajg, czy poréwnania
wszystkich uczestnikéw zostaty wykonane prawidtowo.

6. Jesli porébwnanie jest prawidtowe, zatrzymujemy pare, jesli nie, zwracamy karty na
$rodek stotu.

7. Nadchodzi kolej nastepnego gracza, kota ruletki sa rzucane i dokonywane jest nowe
poréwnanie.

8. Gra konczy sie, gdy na srodku stotu nie ma juz zadnych kart.

9. Zwyciezcg zostaje gracz, ktéry uzyskat najwiecej par poréwnan w grze.
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Poziom 2. ROZMIAR, ILOSC, WAGA | POJEMNOSC.

Wymagany materiat:

x45

Rozdaj kazdemu uczestnikowi:

1 tablica poréwnawcza

1 okragta karta kategorii wielkosci

1 karta okragta kategorii ilosciowej

1 okragta karta kategorii wagowej

1 okragta karta kategorii pojemnosci

3 karty Dinos. Po jednej dla kazdego znaku: "wiekszy niz",

mon "msn

mniejszy niz" i "rowny".
Jedli jest wiecej niz 6 uczestnikdw, mozna utworzy¢ pary lub grupy.

Umies$¢ 45 okragtych kart na srodku stotu strona z prawdziwym obrazkiem do gory.
Powtorz kroki od 3 do 9 z poziomu 1.

OPCJA SZYBKIEJ NAUKI

Po zrozumieniu wszystkich poje¢ dotyczacych jakosciowych poréwnan miedzy obiektami,
mozesz zagra¢ w nastepujaca gre:

6.

7.

N =

Idem

Idem

Idem

Wyszukaj wérdd kart na srodku stotu wszystkie pary o odpowiednich cechach, aby
dokonac takiego samego poréwnania na planszy, uktadajac jedng pare na drugie;.
Wspolnie z partnerami sprawdz, czy poréwnania wszystkich uczestnikow zostaty
wykonane prawidtowo.

Jesli porébwnania sa prawidtowe, zatrzymujemy pary kart. Jesli jakie$ poréwnanie nie
jest prawidtowe, zwracamy je na srodek stotu.

Zwyciezca zostaje gracz, ktory uzyskat najwiecej par poréwnan w grze.

Mozesz gra¢ ponownie, tyle razy, ile chcesz, aby ¢wiczy¢ poréwnania.

W ten tryb gry mozna gra¢ zaréwno na poziomie 1, jaki 2.
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