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Moja Pierwsza Gra

Gra kooperatywna oparta na klasyfikacji kolorow dla 1- 4 graczy od lat 2.

Autor: Tim Rogasch - Dia Kolji -
llustracje: Martina Leykamm
Redakcja Christiane Hipper

Czas trwania: okoto 5 minut

~
Drodzy rodzice,

Dziekujemy, ze zdecydowaliscie sie na zakup produktu z serii Moja pierwsza gra.
Dokonaliscie trafnego wyboru oferujac dziecku mozliwo$¢ nauki i rozwoju poprzez
zabawe.

Instrukcja podpowie wam, jak w najlepszy sposéb wykorzysta¢ materiat do gry.

Gra stymuluje rézne umiejetnosci waszego dziecka: liczenie w zakresie od 1-3,
rozpoznawanie, nazywanie i klasyfikacje koloréw, motoryke matg i koordynacje oko- reka,
koncentracje i mowe.

Prosty opis regut gry wprowadzi dziecko w $wiat zabawy z podziatem na role.
Podczas gry odkryjcie wspdlnie z dzieckiem fenomen teczy. Wyttumaczcie mu skad sie
bierze i jaki jest na niej uktad koloréw. Wymiencie poszczegdlne kolory.

Jedna rzecz jest gwarantowana, dobra zabawa! Nauka idzie z nig w parze.

Zyczymy udanej zabawy w kolorach teczy!

Zawartos¢:

1 teczowa zjezdzalnia (3 elementy), 1 plansza puzzle ( 3 elementy), 1 figurka owieczka
Wanda, 1 figura kotek Kolja, 1 kostka do gry, 6 paskéw teczy, 12 kartonikdw z chmurka,
instrukcja do gry.

Przed rozpoczeciem pierwszej rozgrywki delikatnie wypchnijcie z tablic poszczegdine elementy
zjezdzalni, paski teczy i kartoniki memo. Niepotrzebne skrawki zbierzcie i wyrzuccie.



Montaz teczowej zjezdzalni

Ztézcie teczowa zjezdzalnie w sposdb przedstawiony na obrazku:

Czes¢ 3

Na panele natdzcie czes¢ nr 2. Na koricu nafdzcie czes¢ nr 3, w taki sposob, aby
Tak, aby byla zwrdcona zaokraglona czescia strzatka byta zwrécona ku pochyfej czesci
do blatu stotu. zjezdzalni.

Uwaga: Po zakonczonej grze, nie rozktadajcie z powrotem zjezdzalni na czesci. Zdejmijcie
tylko paski teczy. Cata konstrukcje schowajcie do pudetka.

Dotézcie pozostate elementy i zamknijcie pudetko.

Swobodna zabawa i poznawanie 9gry:

Podczas swobodnej zabawy dziecko poznaje materiat do gry. Bawcie sie razem z nim!
Wspolnie odkryjcie obrazki nieba i zwierzatek przedstawione na zjezdzalni.

Przyjrzyjcie sie dokfadnie wszystkim ilustracjom i elementom gry.

Rozmawiajcie o niebie, chmurach, storcu, deszczu i teczy. Wyttumaczcie skad sie bierze tecza:

"“Tecza to cud natury. Widzisz ja na niebie, kiedy storice | deszcz sie spotkaja.




Kiedy storice jest za toba i Swieci na deszczowa chmure, wiedy widzisz tecze. Swiatto
stoneczne, w rzeczywistosci sktada sie z wszystkich kolordw teczy. Krople teczy odbijaja
Swiatfo tworzac kolory teczy. W kazdej teczy porzadek kolorow jest taki sam. kolor fioletowy
najnizej, najwyzej czerwony.

Czy teraz na niebie widac tecze?

Jesli jej nie ma, a jest stoneczny dzien, mozesz jg stworzy¢ sam, przy uzyciu wody z weza
ogrodowego.

1,2,3, skaczemy po chmurkach!

Gra kooperatywna oparta na klasyfikacji.

Owieczki odpoczywaja, $pia i skacza po chmurkach. Przede wszystkim kochaja zjezdza¢ po
teczy. Maty kotek Kolja obserwowat z dotu owieczki i koniecznie chciat sprobowac. Szuka
najwyzszego drzewa, zeby wdrapac sie na chmury. Kiedy wreszcie udato mu sie dotrze¢
zobaczyt, ze tecza zniknefa i nie ma po czym zjecha¢!

Jak teraz kotek ma sie dosta¢ do owieczek, ktdre czekaja na dolnych
chmurkach? Owieczka Wanda ma pewien pomyst!

Owieczki zbuduja dla kotka teczowa zjezdzalnie. Teraz bedzie mégt zjecha¢ na sam dot i
skakac¢ po chmurkach razem z nimi.

Przed rozpoczeciem gry
Zt6zcie plansze z elementéw puzzli. Zjezdzalnie ustawcie przy planszy, tak jak na obrazku.
Paski teczy utézcie w wyznaczonym do tego miejscu

Wymieszajcie zakryte kartoniki z chmurkg i roztézcie
zakryte na planszy. Ustawcie owieczke Wande obok
dowolnej chmurki. Kotka Kolje ustawcie na szczycie
zjezdzalni. Przygotuijcie kostke do gry.

Rozgrywka bedzie o ter ) T
trwata krocej, jesli do .

gry uzyjecie tylko 4
deszczowych
chmurek.
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Poczatek gry
Dzieci graja w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara. Rozpoczyna, ten,
kto ostatnio liczyt chmurki na niebie. Wyrzuca kostka.

Zapytajcie dziecka: Co pokazata kostka? Jedna, dwie, czy trzy chmurki?

Przeskocz owieczka Wanda o taka sama ilos¢ chmurek. Zatrzymaj sie na zakrytej chmurce.
Licz na gftos, kiedy wykonujesz ruch. Odkryj kartonik, na ktdrym zatrzymata sie owieczka.

Zapytajcie dziecka: Co widzisz na kartoniku?
s Kolor?

Jak nazywa sie ten kolor? Czerwony,
pomaranczowy, Zofty, zielony, niebieski czy
fioletowy? Nazwij kolor, wez odpowiedni teczowy
pasek | uféz go na zjezazalni.

Jesli dziecko nie zna odpowiedzi na pytanie,
pomaozcie mu odgadnac.

W ten sposéb krok po kroku powstaje tecza.

 Deszczowa chmura?
Szkoda, niestety za bardzo pada.
Przez to nie mozna zobaczyc¢ teczy.
Nie mozesz ufozyc koleinego paska na zjezdzalni.

Kartonik pozostaje odkryty, kolejne dziecko kontynuuje gre. Wykonuje rzut kostka.

Koniec gry:

Gra konczy sie w momencie, kiedy wszystkie sze$¢ teczowy paskéw zostanie utozonych na
zjezdzalni. Dziecko, ktére utozyto ostatni pasek teczy, moze zjecha¢ po niej kotkiem i
zeskoczy¢ na chmurki.

Powiedzcie dziecku: Fantastycznie, wspdinymi sifami udafto sie ukonczy¢ zjezdzalnie.
Teraz spusc po niej w dot kotka Kolja .

Koniec gry!

grom z udziatem kostki, dzieci poznajg numery i ucza sie okresla¢
ilosci. W ten sposob uczg sie podstaw matematyki.

N
Dzieci lubig $wiat numerdw. W zwiazku z tym, ze numery stanowia
W wazng czes¢ zycia dorostych, dzieci przez obserwacje zaczynaja je
Q : zauwazac. Licza np. schodki, kiedy po nich wchodza. Dzieki prostym
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Teczowe memo

Kooperatywna gra ¢wiczaca pamiec.

Tym razem owieczki chca utozy¢ kolory w odpowiednim porzadku, tworzac z nich wielkg tecze. W
tym celu muszg zna¢ dobrze odpowiednia kolejnos¢ koloréw.

Przed rozpoczeciem gry
Przygotowanie jest takie samo, jak do gry 1,2,3 skaczemy po chmurkach.
Nie potrzebna bedzie kostka do gry. Schowaijcie ja do pudetka.

Rozpoczynamy gre
Dzieci graja w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazéwek zegara. Rozpoczyna, ten, kto
ostatnio widziat tecze.

Powiedzcie dziecku: [V/skocz owieczka \Wanda na dowolny kartonik z teczowa chmurka.
Odwrd¢ kartonik i sprawd? co przedstawia.

Zapytaj dziecka: Co widzisz na kartoniku?

* Odpowiedni kolor w teczowym porzadku ?
Fantastycznie! Nazwij kolor, wez odpowiedni teczowy
pasek | utéz go na zjezdzalni. Zakryj ponownie
kartonik z chmurka.

Porzadek kolorow teczy pokazany jest réwniez na
planszy. Jesli dziecko nie jest pewne, ktéry kolor
bedzie nastepny, moze sprawdzi¢ na planszy.
Pomaozcie mu i wskazcie tecze. Tecza zaczyna sie od
koloru fioletowego na dole.

Inny kolor czy deszczowa chmurka?
Szkoaa! Nie mozesz kontynuowac budowy teczy.
Zakryj kartonik z powrotem.

Kolejny gracz wykonuje ruch. Przeskakuje owieczka Wanda na inna chmurke.

Koniec gry
Gra konczy sie w momencie, kiedy tecza zostaje ukoficzona. Ten, kto utozyt ostatni pasek
zjezdzalni moze zjechac po niej kotkiem.



Dodatkowy wariant do obu gier:

W grze nie ma pojedynczych przegranych. Tylko jeden z graczy moze utozy¢ ostatni pasek
teczy i zjecha¢ po niej kotkiem Kolja. W tym wariancie, dzieci przegrywaja wspolnie, jesli
odkryja szes¢ deszczowych chmurek przed ukofczeniem teczowej zjezdzalni.

Wskazoéwka: Gra stanie sie trudniejsza, jesli w tym wariancie uzyjecie do gry tylko czterech
deszczowych chmurek.

1S
“ I\

Gry kooperatywne wspomagaja rozwdj dzieci. Kazde z nich moze wykazac sie w grupie
wiasnymi umiejetnosciami, wzmacniajac w ten sposéb poczucie wiasnej wartosci.
Wygrywajac, dzielimy sie wspdlnie radoscia, dzieki temu kompetencje spoteczne dzieci
rosna. Tak samo dzieje sie w przypadku przegranej. tatwiej nam dzieli¢ sie smutkiem
niepowodzenia w grupie. Pamietajmy, ze kazda nowa rozgrywka niesie mozliwos¢
zwyciestwa.

Drogie dzieci i rodzice,
Jesli sie zdarzy, Ze po wesotej zabawie ktrys element gry
Haba sie zgubi i nie bedzie go moZna nigdzie znaleZ¢, to
Zaden problem.

Na stronie www.haba.de/ersatzteile mozna sie dowiedziec,
czy ta czesc fest jeszcze dostepna.
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A UWAGA:

RYZYKO ZADLAWIENIA

Mate czesci. Nie nadaje sie dla
dzieci ponizej 3 lat.



