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ZAWARTOŚĆ ZESTAWU: 
Gra składa się z 34 kart wykonanych z grubego, odpornego, wysokiej jakości i bardzo trwałego 
kartonu. Wymiary kart 9x9 cm. 

Opis ilustracji: 

1. Wieża Eiffla, Paryż, Francja 
2. Statua Wolności, Nowy Jork, USA 
3. Wielki Kanion Kolorado, Arizona, USA 
4. Lodowiec  Perito Moreno, Patagonia, Argentyna 
5. Wodospad Niagara, USA i Kanada.  
6. Krzywa Wieża w Pizie, Włochy 
7. Big Ben, Londyn, Wielka Brytania 
8. Wielki Mur Chiński, Chiny 
9. Stonehenge, Wielka Brytania 
10. Kolosy Moai, Wyspa Wielkanocna, Chile 
11. Tadż Mahal, Indie 
12. Koloseum, Rzym, Włochy 
13. Sobór Wasyla Błogosławionego, Plac Czerwony w Moskwie, Rosja 
14. Chichén Itzá, Jukatan, Meksyk 
15. Machu Picchu, Peru 
16. Piramida Cheopsa, Egipt 
17. Akropol Ateński, Grecja 

 

ZALECANY WIEK: 
Od 3 lat. 
 

CELE DYDAKTYCZNE: 

o Ćwiczenie pamięci przy pomocy zdjęć umieszczonych na kartach o dużych wymiarach. 
o Rozwijanie umiejętności  skupiania uwagi, obserwacji, rozróżniania, łączenia w grupy i 

klasyfikowania. 
o Doskonalenie pamięci wzrokowej i przestrzennej. 
o Wzbogacanie słownictwa. 

 

SPOSÓB GRY I WYKONYWANIA ĆWICZEŃ: 

1. Pamięć: Położyć karty obrazkiem do dołu. Każdy z graczy według kolejności 
odwraca dwa obrazki. Jeśli obrazki pasują do siebie, gracz zatrzymuje karty. Jeśli 
karty nie tworzą pary, odkłada je na to samo miejsce odwrócone zdjęciem do dołu. 
Zwycięzcą zostaje ten, kto zbierze jak największą liczbę pasujących do siebie kart. 

2. Słownictwo: Gracz nazywa ilustracje, które pojawiają się na kartach. 
3. Tworzenie zdań: Gracz układa zdania posługując się ilustracjami, które pojawiają 

się na kartach. 
4. Skojarzenia i klasyfikacja: Ćwiczenie polega na kojarzeniu i klasyfikacji dwóch 

lub kilku ilustracji biorąc pod uwagę ich wspólne cechy.  






