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BINGO - ZWIERZETA | PRZYRODA

Ref. 20620

ZAWARTOSC ZESTAWU

- 1 ptyta ONLINE AUDIO MP3 w 14 jezykach.
- 25 dwustronnych KART ze ZDJECIAMI.
- 150 CZERWONYCH ZETONOW.

CELE PSYCHOPEDAGOGICZNE

Gra SKOJARZEN SENSORYCZNYCH i ROZPOZNAWANIA StUCHOWEGO, dzieki ktérej nauczyciel
moze zrealizowac szeroki zakres zadan psychopedagogicznych majacych na celu wzbogacanie
mowy dziecka:

- Rozréznianie stuchowe.

- Nabywanie $wiadomosci otaczajagcego nas $rodowiska dzwiekowego poprzez
rozpoznawanie dzwiekdw wydawanych przez zwierzeta lub zwigzanych z konkretnymi
zjawiskami w przyrodzie.

- Odkrywanie zwigzku miedzy dzwiekiem a zwierzeciem lub zjawiskiem, ktére go wywotuje.

- Wzbogacanie stownictwa.

- Nauka jezykéw obcych.

ZALECANY WIEK
Od 3 lat

OPIS

Ptyta ONLINE AUDIO MP3 zawiera 44 SCIEZKI DZWIEKOWE podzielone w nastepujacy

sposob:

- Sciezki 1-14: kazda z nich zawiera 25 dzwiekéw z nazwami w 14 jezykach (do zestawu
zataczono instrukcje ze spisem jezykoéw oraz nazwami dzwiekéw w kolejnosci, w jakiej
pojawiajg sie w nagraniu).

- Sciezki 15-19: kazda z nich zawiera 25 dzwiekéw pojawiajacych sie w kolejnosci losowej.

- Sciezki 20-44: kazda z nich zawiera jeden dzwiek - taki zapis utatwia wyszukiwanie danego
elementu przy pracy z kazdym z dzwiekdw z osobna.

25 dwustronnych KART ze ZDJECIAMI zawierajacych:

- zjednejstrony, zdjecie zwierzecia lub zjawiska przyrodniczego.

- zdrugiej strony, ramke z 6 zdjeciami réznych zwierzat i zjawisk.

ZASADY GRY | ZALECENIA DOTYCZACE KORZYSTANIA Z
ZESTAWU

Istnieja dwie mozliwosci gry:

1. Rozpoznawanie dZwiekéw i ich nazw. Ten sposdb gry pozwala uczniom zapoznac sie z
dZzwiekami poprzez ich kojarzenie z konkretng nazwg i zdjeciem. Materiaty do zastosowania:

- 25 KART ze ZDJECIAMI, odwréconych do goéry strong z pojedynczym zdjeciem (zwierzecia
lub zjawiska), uporzadkowanych wczesniej w kolejnosci wskazanej w zatgczonej instrukcji.

- Ptyta ONLINE AUDIO MP3, z ktérej nauczyciel wybiera $ciezke w odpowiednim jezyku
(sposrod sciezek dzwiekowych 1-14).
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Ten wariant gry pozwala na udziat catej klasy — wszyscy uczniowie moga uczestniczyé w
ogladaniu zdje¢ przedstawiajacych zwierzeta i zjawiska, a nastepnie w odstuchiwaniu
dZzwiekéw i nadawaniu im nazw.
Bingo dzwiekowe. Materiaty do zastosowania:
25 KART, ktore nalezy rozda¢ uczniom odwracajac je strong, na ktérej znajduje sie ramka z
sze$cioma zdjeciami.
Ptyta ONLINE AUDIO MP3, z ktérej nauczyciel wybiera jedng ze sciezek dZzwiekowych 15-19,
na ktérej nagrane zostato 25 dzwiekéw zwierzat i zjawisk uporzadkowanych w kolejnosci
losowe;j.
150 czerwonych zetondw, ktére nalezy rozda¢, po 6 dla kazdego gracza.
Ten sposob gry pozwala na udziat 25 oséb - kazdy z graczy dostaje jedna karte, na ktérej
zaznacza kolejno ustyszane z ptyty dzwieki.
Dla kazdej sciezki istnieje ustalona kolejnos¢ kart wygrywajacych zgodna z nagraniem:

» Sciezka 15: karta 9 (kon), karta 1 (ston), karta 5i 21 (morze), karta 19 i 14 (kogut).

= Sciezka 16: karta 24 (matpa), karta 6 (kura), karta 2 (foka), karta 10, 14 23 (kogut).

= Sciezka 17:karta 11 (foka), karta 25 (gotebie), karta 24 (matpa), karta 14 (kura), karta

15 (wiatr), karta 7 i 18 (krowa).
» Sciezka 18: karta 24 (owca), karta 10i 14 (kogut), karta 3, 15 i 20 (wiatr).
» Sciezka 19: karta 13 (kaczka), karta 18 (ston), karta 16 i 25 (gotebie), karta 4 i 17
(deszcz).

KOLEJNOSC ZADAN
ROZPOZNAWANIE DZWIEKOW | ICH NAZW

A) Kiedy uczniowie stuchajg nagrania, nauczyciel pokazuje odpowiednie zdjecia w
zaznaczonej kolejnosci i w wybranym jezyku.

B) Nauczyciel rozdaje zdjecia uczniom, ktérzy w trakcie odstuchiwania nagrania podnoszg i
pokazuja kolegom zdjecie odpowiadajace zastyszanemu dzwiekowi.

C) Podczas odstuchiwania nagrania, kazdy uczen z osobna wypowiada gto$no nazwe
ustyszanego dzwieku (nauczyciel wykorzystuje do tego celu Sciezki 20-44).

D) Kazdy uczen z osobna wypowiada gto$no nazwe zwierzecia lub zjawiska, ktére znajduje
sie na jego karcie lub na karcie pokazanej przez nauczyciela, nastepnie stara sie odtworzy¢
odpowiadajacy mu dzwiek.

BINGO DZWIEKOWE

Nauczyciel rozdaje uczniom zdjecia odwrécone do géry strong, na ktérej znajduje sie ramka
z szescioma zdjeciami. Podczas stuchania nagrania, uczniowie ktada czerwone zetony na
zdjeciach, ktére przedstawiajg zastyszany dzwiek. Gre wygrywa uczen, ktéry pierwszy
zapetni wszystkie pola zetonami.
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Ref. 20620

BINGO: 25 SONIDOS de "LOS ANIMALES Y LA NATURALEZA"

/ BINGO: 25 SOUNDS of "ANIMALS AND NATURE"

ES EN FR DE IT PT EL CA NL SV PL HU SK RO
TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK TRACK
01 02 03 04 0S 06 07 08 09 10 11 12 13 14
1. Perro |1. Dog 1. Chien 1. Hund 1. Cane 1. Céo 1. Zxoiog |1. Gos 1. Hond |1. Hund |l.Pies 1. Kutya Pes 1. Caine
2. Gato |2. Cat 2. Chat 2. Katze |2. Gatto |2. Gato 2. Téro 2. Gat 2. Kat 2. Katt 2. Kot 2. Macska 2. Macka 2. Pisica
3. Vaca 3. Cow 3. Vache |3. Kuh 3. Mucca 3. Vaca 3. Ayehédo 3. Vaca |3. Koe 3. Ko 3. Krowa 3. Tauém 3. Krava |3. Vacd
4. Burro [|4. Donkey [4. Ane 4. Esel 4. Asino |4. Burro 4. T'dwdapoc |4. Ase 4. Ezel 4. Asna 4. Osiot 4. Szamér 4. Soméar |4. Maigar
5. Gallina |5. Hen 5. Poule |5. Huhn [5. Gallina |5. Galinha 5. Korto 5. Gallina |5. Kip 5. Hona |5.Kura 5. Tyuk 5. Sliepka 5. Gaina
6. Pajaritos]6. Birds 6. Oiseaux 6. Vogel 6. Uccellini |6. Passarinhos |6. ITovidiio |6. Ocellets]6. Vogels |6. Smafaglar|6. Ptaszki 6. Kismadarak |60 Vtaky |6. Pasari
7. Cerdo |7. Pig 7. Cochon |7. Schwein|7. Maiale |7. Porco 7. Tovpodwt |7. Porc |7. Varken |7. Gris 7. Swinia 7. Malac 7. Prasa |7. Porc
8. Oveja |8. Sheep [|8. Brebis |8. Schaf |8. Pecora [8. Ovelha 8. IIpéPoto |8. Ovella |8. Schaap |8. Far 8. Owca 8 Birka 8. Ovca |8. Oaie
9. Caballo]9. Horse |9. Cheval |9. Pferd 9. Cavallo |9. Cavalo 9. Adhoyo 9. Cavall 9. Paard 9. Hast 9. Kon 9. Lo 9. Ko 9. Cal
10. Pato 10. Duck 10. Canard |10. Ente 10. Anatra  |10. Pato 10. Ildma 10. Anec 10. Eend 10. Anka 10. Kaczka |10, Kacsa 10. Kacka [10. Rata
11. Gallo |11.Rooster |11.Coq 11. Hahn 11. Gallo 11. Galo 11. Kékopog |11. Gall 11. Haan 11. Tupp 11. Kogut 11. Kakas 11. Kohut |11. Cocos
12. Palomas |12. Doves 12. Pigeons |12. Tauben [12. Colombe |12. Pombas []12. Igpotépio |12. Coloms [12. Duiven |12. Duvor |12. Golebie |12 Galambok |12- Holuby |12. Porumbei
13. Abejas |13. Bees 13. Abeilles |13. Bienen [13. Api 13. Abelhas ]13. Méhooegg |13. Abelles |13. Bijen 13. Bin 13. Pszczoly |13 Méhek 13. Véely |13. Albine
14. Leén 14. Lion 14. Lion 14. Lowe 14. Leone |14. Ledo 14. Awvtopr  |14. Lleo 14. Leeuw []14. Lejon 14. Lew 14. Oroszlan |14 Lev 14. Leu
15. Elefante |15. Elephant |15. Eléphant |15. Elefant |15. Elefante |15. Elefante |15. Exégovtag |15. Elefant |15. Olifant |15. Elefant |15. Ston 15. Elefant 15. Slon 15. Elefant
16. Mono |16. Monkey |16. Singe 16. Affe 16. Scimmia |16. Macaco |16. IIidnkoc |16. Mico 16. Aap 16. Apa 16. Malpa 16. Majom 16. Opica  |16. Maimuta
17. Grillos |17. Crickets |17. Grillons |17. Grillen [17. Grillo 17. Grilos 17. I'pdrot 17. Grills  |17. Krekels |17. Syrsor  |17. Swierszeze |17 Tiieskok 17. Cvrcky |17. Greieri
18. Foca 18. Seal 18. Phoque |18. Seehund |18. Foca 18. Foca 18. ®oxio, 18. Foca 18. Zeehond |18. Sl 18. Foka 18. Foka 18. Tuletr  |18. Foca
19.Lobo  |19. Wolf 19. Loup 19. Wolf 19. Lupo 19. Lobo 19. Avkog 19. Llop 19. Wolf 19. Varg 19. Wilk 19. Farkas 19. VIk 19. Lup
20.Rana  ]20. Frog 20. Grenouille]20. Frosch  ]20. Rana 20. Ra 20. Bazpoyoc |20. Granota |20. Kikker |20. Groda  [20. Zaba 20. Béka 20. Zaba 20. Broasca
21. Viento |21. Wind 21. Vent 21. Wind 21. Vento  |21. Vento 21. Avepocg 21. Vent 21. Wind 21. Vind 21. Wiatr 21. Szél 21. Vietor |21. Vant
22. Lluvia |22.Rain 22. Pluie 22.Regen [22. Pioggia [22.Chuva 22. Bpoyn 22. Pluja 22.Regen |22. Regn 22.Deszcz |22 Bs§ 22.Dazd  |22. Ploaie
23. Fuego |23. Fire 23. Feu 23. Feuer  |23. Fuoco  |23. Fogo 23. Potd 23. Foc 23. Vuur 23.Eld 23. Ogien 3. Tz 23.0hent  J23. Foc
24. Trueno |24. Thunder |24. Tonnerre |24. Donner |24. Tuono |24. Trovao  [24. Bpovr 24. Tro 24. Onweer [24. Aska 24. Grzmot b4 Mennydéress |24 Hrmenie |24. Tunet
25. Mar 25. Sea 25. Mer 25. Meer 25. Mare 25. Mar 25. @droooo  |25. Mar 25. Zee 25. Hav 25. Morze 25. Tenger 25. More 25. Mare




BINGO (Sd6lo sonidos) / BINGO (Only sounds)

Pistas para BINGO (orden de sonidos)
Tracks for BINGO (order of sounds)

SONIDOS (1 sonido cada pista) /
SOUNDS (1 sound each track)

TRack 15 TrRack 16 rRack 17 Track 18 TRack 19
18 23 25 12 11
5 9 23 19 14
13 17 11 7 8
3 2 13 16 24
22 24 9 4 2
1 6 10 6 13
17 13 17 24 5
7 8 2 17 20
23 14 24 5 3
2 12 7 20 23
16 7 8 9 1
4 20 15 23 16
21 4 6 10 6
8 16 18 14 25
20 15 12 8 9
9 5 20 13 19
15 18 4 3 10
10 3 16 25 15
25 19 5 11 12
11 11 21 18 22
24 21 3 21 18
12 1 14 1 4
14 22 19 22 21
6 10 1 2 7
19 25 22 15 17

TRACK SONIDO / SOUNDS
TRACK 20 1
track 21 2
TRACK 22 3
TRACK 23 4
TRACK 24 5
TRACK 25 6
TRACK 26 7
tRACK 27 8
TRACK 28 9
TRACK 29 10
tRack 30 11
tRack 31 12
TRACK 32 13
TRACK 33 14
TRACK 34 15
RACK 35 16
TRACK 36 17
RacK 37 18
TRACK 38 19
TRACK 39 20
tRack 40 21
tRack 41 22
TRACK 42 23
TRACK 43 24
TRACK 44 25
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