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ZAWARTOSC

Gra skfada sie z 28 odwracalnych kart typu domino i 15 okragtych kart, ktére stuza jako
zetony, pokazujace ile gier wygrat kazdy gracz. Wykonane zostaty z mocnego, bardzo
wytrzymatego i wysokiej jakosci grubego kartonu.

Wymiary kart domino: 13 x 6,5 cm.
Karton uzyty do produkgcji kart jest przyjazny dla srodowiska i wyprodukowany zostat z

drewna z laséw zarzadzanych w sposéb zrownowazony. Zawiera duze ilosci materiatow
pochodzacych z recyklingu i jest w 100% przetwarzalny.

ZALECANY WIEK GRACZY

Dzieci w wieku 3-8 lat.

Jest to widowiskowa gra z duzymi realistycznymi obrazkami, ktére pozwalajg odkrywac
niesamowite cuda natury.

Biorac pod uwage rozmiar kart i ich wizerunki, jest to idealna gra zaréwno dla dorostych,
jak i dla dzieci.

CELE EDUKACYJNE

e Okrywanie i uczenie sie, jak docenia¢ cudowny $wiat natury.

e Rozbudzanie swiadomosci ekologicznej i szacunku dla $wiata przyrody.
e Rozwdj umiejetnosci koncentraciji.

e Rozwdj umiejetnosci uwaznej obserwacji i koncentracji.

e Praca nad logicznymi skojarzeniami.

e Rozwijanie inteligencji wizualnej i przestrzennej.
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SPOSOB GRY

Karty s zadrukowane obustronnie, dzieki czemu mozna grac nimi w dwojaki sposob:

@ Wodospady

9 Kwiaty

KLASYCZNE DOMINO

DOMINO Z OBRAZKAMI

Przed rozpoczeciem, gracze powinni zapoznac sie z obrazami na kartach, aby
wiedzie¢, jak tworzy¢ skojarzenia:

Lodowce i géry lodowe
Drzewa

Skamieniatosci

Wulkany
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Koralowce

Gdy juz zdecydujesz, w ktdra gre zagrasz:

1.

2.

Potasuj wszystkie karty i rozdaj je graczom (maksymalnie 7 kart na gracza). Jesli
pozostaty jakie$ nierozdane karty, potéz je na stole obrazami do dotu.

W klasycznej grze w domino rozpoczyna gre gracz z karta o najwyzszej
podwdjnej liczbie.

W grze domino z obrazkami rozpoczyna gre najmtodszy gracz z podwdjng karta
(tzn. ten sam obrazek na obu czesciach karty).

W kazdej turze gracze musza odtozy¢ jedng ze swoich kart tak, aby jeden koniec
pasowat do jednego z koncéw karty juz wczesniej wytozonej na stot. Jesli gracz nie
ma pasujacej karty, dobiera jedng z kart utozonych na $rodku, dopdki nie bedzie
mogt wytozy¢ jednej z nich. Jesli na stosie nie ma juz kart, kolejka przechodzi na
nastepnego gracza.

Zwyciezca zostaje pierwszy gracz, ktéry wytozy na stét wszystkie swoje karty.

Jedli gra nie moze by¢ juz dalej kontynuowana z powodu braku kart pasujacych do
utozonych na stole, zwyciezca zostaje gracz z najmniejszg liczba kart. W przypadku
remisu zwyciezcg zostanie gracz, ktéry dopasowat najmniejsza liczbe kart (moze
by¢ wiecej niz jeden zwyciezca).

Zwyciezca lub zwyciezcy dostajg gwiazdke, aby mogli $ledzi¢ liczbe wygranych
gier.
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