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Odkryj ekspresje sztuki!
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ZAWARTOSC

Gra sktada sie z 24 kwadratowych kart z obrazkami, ktére w sposdb realny przedstawiaja
ré6zne formy sztuki, 8 tréjkatnych kart przedstawiajace ikony form sztuki, 1 kota
sktadajacego sie z dwdch puzzli oraz 8 nagréd - gwiazdek z formami sztuki.

Karty wykonane sa z grubego, trwatego, wysokiej jakosci kartonu.

Materiat jest przyjazny dla $rodowiska, pochodzi z laséw o zréwnowazonym rozwoju,
wiekszos¢ uzytych materiatéw pochodzi z recyklingu, w 100% nadaje sie do recyklingu.

IKONY Z FORMAMI SZTUKI

Kazda forma sztuki jest innego koloru, aby utatwi¢ kojarzenie:

Malarstwo Literatura

Rzezba Kino

Architektura Teatr

%% Taniec Muzyka

ZALECANA KATEGORIA WIEKOWA

Dzieci w wieku od 3 do 8 lat.

To oryginalna gra skojarzeniowa z obrazkami z zycia realnego, pozwalajaca odkry¢ sztuke
we wszystkich jej przejawach. Koto jest odwracalne i pozwala dzieciom na zabawe o réznych
poziomach trudnosci. Mfodsze dzieci moga kojarzy¢ kolory form sztuki z ramka kart ze
zdjeciami. Starsze dzieci moga grac na niekolorowej stronie kofa.

Zakre¢ kotem i odkryj swojg ulubiong forme sztuki!

Duze odwracalne karty ufatwiajace autokorekte.
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CELE EDUKACYJNE

o Odkrywanie sztuki w réznych jej postaciach.

o

Poznanie cech charakterystycznych dla kazdej z form sztuki.

o Odkrywanie, ze kazdy moze mie¢ swojg ulubiong forme sztuki i zdobywanie
umiejetnosci poszanowania réznych opinii.
o Rozwijanie umiejetnosci obserwadji i logicznego myslenia.

o

Poszerzanie stownictwa powigzanego z obrazkami z kart.

o Uczenie sie przestrzegania kolejnosci w zabawie.

ZASADY GRY

ZAPOZNANIE SIE Z OBRAZKAMI NA KARTACH: Przed rozpoczeciem zabawy zaleca sig, by
dzieci przyjrzaty sie obrazkom i je opisaty.

ODKRYJ ROZNE FORMY SZTUKI!

Poziom 1.

Materiat: Koto od strony form artystycznych w réznych kolorach, karty tréjkatne od strony
kolorowej ramki, karty kwadratowe ze zdjeciami oraz gwiazdki-nagrody od strony z r6znymi
kolorami.

1.

uikhwn

o

Zmontujcie koto: zamocujcie strzatke i umiesccie ja w srodku dwoéch elementéw
uktadanki.

Odseparuijcie karty tréjkatne, karty kwadratowe i gwiazdy nagréd.

Wszystkie karty potdzcie na stole z widoczna strong ze zdjeciem.

Na zmiane, zaczynajac od najmtodszego gracza, zakrecajcie strzatka na kole.

Gracz, ktérego kolej, musi wyszuka¢ zdjecie nalezace do kategorii wskazanej przez
strzatke i skojarzy¢ je z odpowiadajacg mu forma sztuki (karta trojkatna).

Nastepnie przychodzi kolej na kolejnego gracza.

Jesli strzatka zatrzyma sie na kategorii, do ktérej nie pasuje juz zadna z kart na stole,
woéwczas kolejka przychodzi na nastepnego gracza.

Gracz, ktéry skompletuje forme sztuki (karta tréjkatna ze wszystkimi trzema
zdjeciami), musi odwréci¢ karty ze zdjeciami, aby sprawdzi¢ przyporzadkowanie.
Jesli jest ono prawidtowe, otrzymuje gwiazdke-nagrode. Jedli skojarzenie nie jest
prawidtowe, odkfada nieprawidtowa karte z powrotem na stét.

Gra koniczy sie, gdy na stole nie ma juz kart ze zdjeciami.

Wygrywa gracz, ktéry na koniec gry ma najwiecej gwiazdek.
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Materiat: Koto od strony z formami artystycznymi na tle w jednakowym kolorze, karty
trojkatne od strony bez kolorowej ramki, karty kwadratowe ze zdjeciami i gwiazdki - nagrody
od strony z jednakowym kolorem tfa.

1.

uikhwn

o

Zmontujcie koto: zamocujcie strzatke i umiesécie jg w srodku dwoéch elementow
uktadanki.

Odseparujcie od siebie karty trojkatne, karty kwadratowe i gwiazdki-nagrody.
Wszystkie karty potdzcie na stole z widoczna strong ze zdjeciem.

Na zmiane, zaczynajac od najmtodszego gracza, zakrecajcie strzatka na kole.

Gracz, ktérego kolej, musi wyszuka¢ zdjecie nalezace do kategorii wskazanej przez
strzatke i skojarzy¢ je z odpowiadajacg mu forma sztuki (karta tréjkatna).

Nastepnie przychodzi kolej na kolejnego gracza.

Jesli strzatka zatrzyma sie na kategorii, do ktérej nie pasuje juz zadna z kart na stole,
wowczas kolejka przychodzi na nastepnego gracza.

Gracz, ktéry skompletuje forme sztuki (karta tréjkatna ze wszystkimi trzema
zdjeciami), musi odwréci¢ karty ze zdjeciami, aby sprawdzi¢ przyporzadkowanie.
Jesli jest ono prawidtowe, otrzymuje gwiazdke-nagrode. Jedli skojarzenie nie jest
prawidtowe, odkfada nieprawidtowa karte z powrotem na stot.

Gra koniczy sie, gdy na stole nie pozostang juz zadne karty.

Wygrywa gracz, ktéry na koniec gry ma najwiecej gwiazdek.

Opcja gry druzynowej (poziom 1i 2):

Zagrajcie w gre jak opisano powyzej, ale wspdlnie, obracajac kotem na zmiane.

W kroku 5 wszyscy wspdlnie szukajg obrazkéw z forma sztuki wskazang przez strzatke i
uzupetniaja tréjkatng karte. Nastepnie sprawdzajg na odwrocie kart kwadratowych, czy
skojarzenie jest prawidtowe i umieszczaja gwiazdke nagrody w $rodku tréjkata.

Powtérzcie poprzednie kroki, a gra konczy sie, gdy wszyscy gracze wspdlnie uzupetnia kazda
forme sztuki.
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