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ZGADNLJ, O CZYM MYSLA

Ref. 20514
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ZAWARTOSC:

Gra skfada sie z 54 prawdziwych fotografii z postaciami w ré6znych sytuacjach. Zawiera 22
baloniki z dialogami o r6znych kolorach i ksztattach. Rozmiary fotografii: 16,6 x 11,6 cm.

ZALECANY WIEK:

Od 3 do 8 lat.

Rzeczywiste obrazy pozwalaja stymulowaé mowe od 3 roku zycia. Od 4 do 6 lat pomagaja
one w utrwaleniu struktury jezyka, budowaniu stownictwa i rozwijaniu umiejetnosci, takich
jak empatia, identyfikacja i rozpoznawanie emocji.

Ze wzgledu na swoje cechy, z gry korzysta¢ moga zaréwno mate dzieci, starsze dzie¢mi jak i
dorogdli.

Celem balonikéw z dialogami rozwdj wyobrazni i empatii poprzez jezyk ustny (nie za
pomoca jezyka pisanego, wiec nie sg one przeznaczone do pisania na nich).

CELE PEDAGOGICZNE:

Zachecanie do rozpoznawania emocji innych ludziach w réznych sytuacjach.
Rozwijanie wyrazania emocji i mysli.

Rozwéj empatii, zdolnos$ci wczuwania sie w miejsce innych ludzi.

Poprawa komunikacji i rozwoju jezyka.

Wzbogacenie stownictwa zwigzanego z emocjami.
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Rozwijanie uwagi i umiejetnosci obserwacji.

SPOSOB GRY:

1. Obejrzyj fotografie i postaw sie w miejsce innych ludzi.

2.  Wybierz balonik z dialogiem, aby werbalnie wyrazi¢ to, co uwazasz, ze mysli kazda z
0s6b przedstawiona na obrazku.

3.  Mozna wykonac to pojedynczo i w grupie. Jesli gra sie w grupie, kazdy bedzie w
stanie wzbogaci¢ sie o opinie pozostatych graczy i dowiedzie¢ sie, ze ta sama
sytuacja moze generowac rézne mysli i emocje w kazdej osobie.
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INNE ZADANIA:

1.

Klasyfikacja emocji na przyjemne i nieprzyjemne. Ze wszystkich fotografii
wybierz te, na ktérych postacie przekazujg pozytywne emocje. Przeanalizuj, jakie
emocje przekazuja i dlaczego.

Zgadnij obraz. Wybierz grupe fotografii i opisz jedng z nich podkreslajagc mysli lub
emocje, ktére sugeruja osoby na zdjeciach. Inni gracze powinni odgadna¢ obraz,
ktéry odpowiada przekzanemu opisowi.

Tworzenie historii. Tworz krétkie historie, wybierajac rézne zdjecia. Powiaz
dziatania, mysli i osoby, ktore wystepuja na zdjeciach z historyjka, ktéra je wszystkie
taczy.
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