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W sktad gry wchodzi:

- 10 plansz o ré6znych rozmiarach z liczbami od 1 do 10

- 10 puzzli z obrazkami z zycia realnego przedstawiajgcymi zdrowa zywnos$¢ z rézng
liczba elementéw (w zaleznosci od liczby, ktéra przedstawiajg)

- 60 kart-gwiazdek do uzupetnienia okregéw na planszach.

Karty wykonane sg z grubego, trwatego, wysokiej jakosci kartonu.

Materiat jest przyjazny dla srodowiska, pochodzi z laséw o zréwnowazonym rozwoju,
wiekszo$¢ uzytych materiatéw pochodzi z recyklingu, w 100% nadaje sie do ponownego
recyklingu.

ZALECANA GRUPA WIEKOWA

Dzieci w wieku od 3 do 6 lat.

Jest to gra przeznaczona dla dzieci w wieku powyzej 3 roku zycia, ale takze dla tych
borykajacych sie z trudnosciami w uczeniu sie.

Elementy mozna tatwo pogrupowac wedtug koloru, tworzac puzzle.

Prosty sposéb gry, w formie lotto w celu skompletowania plansz, sprawia, ze jest to idealny

materiat do nauki liczenia na podstawie obrazkéw z Zzycia realnego przedstawionych na
puzzlach i kétkach na planszach.

Ponadto gracze moga stopniowo zacza¢ odkrywac¢ rozkfad liczb za pomoca kart z
gwiazdkami.

Poniewaz jest to materiat z duzymi kartami i prawdziwymi zdjeciami, nadaje sie rowniez dla
seniorow.

CELE EDUKACYJNE

o Nauka liczenia od 1 do 10.

o Odkrywanie rozktadu liczb.

o Rozwijanie spostrzegawczosci, uwagi i koncentragji.

o Poprawa umiejetnosci motorycznych poprzez uktadanie puzzli i prawidtowe tagczenie

elementéw.
o Poszerzanie podstawowego stownictwa zwigzanego z obrazkami
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SPOSOB GRY
1. Oddziel karty z gwiazdkami i odtéz je na bok.
2. Pozostate zastoniete elementy podziel wedtug koloréw na 10 grup.
3. Rozdaj miedzy graczy elementy pogrupowane wedtug koloréw.
4. Gracz odsfania otrzymane elementy i umieszcza je na uktadance.
5. Kazda uktadanke nalezy dopasowac do odpowiadajacej jej planszy zgodnie z jej

kolorem.

Gracz przyglada sie obrazkom przedstawionym na puzzlachiliczy ilos¢ znajdujacych
sie na nich elementéw.

Nastepnie liczy kdtka umieszczone na planszy obok danej liczby.

Aby uzupetni¢ plansze, nalezy pobra¢ odpowiednig liczbe kart z gwiazdkami.
Nastepnie umiescic karty-gwiazdki na planszy po tej samej stronie.

0 Po umieszczeniu kart z gwiazdkami na planszy gracz musi ponownie je policzy¢.
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Opcja odkrywania rozktadu liczb:
11. Gracz odwraca po kolei karty z gwiazdkami i na gtos wypowiada rozkfad
numeryczny liczby, ktéra tworza.

Przyktad z tablica 5:
5réwnasie4+1oraz1+4
5réwnasie3+2oraz2+3
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