LANGUAGE

“Kostki, ktore
opowiadajq
historie”



Kostki, ktére opowiadaja historie

Ref. 30770
@
years

CEL GRY:

o Celem gry jest rozwijanie mowy i struktur jezykowych, nabywanie
umiejetnosci rozpoznawania uptywu czasu za pomoca tworzenia logicznych
sekwencji czasowych, a takze rozwijanie czynnosci stuchania.

SPOSOB GRY:

Rzuc kostkami i pozwdl sie poniesc wyobrazni! Utwoérz opowiadanie wykorzystujac
postacie, zwierzeta, przedmioty i czynnosci, ktore wylosujesz.

SUGESTIE DLA NAUCZYCIELA:

- W zaleznosci od wieku dziecka, mozna uzywac mniejsza lub wieksza liczbe
kostek.

- W celu utatwienia dziecku rozwiniecia opowiadania, zaleca sie, aby
przynajmniej jedna z kostek zawierata postacie (kostki zemocjami,
zawodami lub postaciami fantastycznymi).

- Kostki wprowadzaja r6znorodne obszary tematyczne: emocje, zwierzeta,
transport, produkty zywnosciowe, klimat, postacie fantastyczne, zawody,
miejsca, domy lub budowle, elementy rézne.
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