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SPIS TRESCI

Gra sktada sie z 32 okragtych kart z prawdziwymi obrazkami jedzenia, 8 kart gtéwnych z
podstawowymi smakami: stodkim, stonym, gorzkim i kwasnym oraz ruletki ustne;j.

Koto ruletki w jamie ustnej pokazuje czesci jezyka, ktére rozrézniaja rézne smaki za pomoca
kubkéw smakowych.

Cztery podstawowe smaki sg reprezentowane przez nastepujace ikony:

Stodki Stony Kwas Gorzki

Materiat, z ktérego wykonane sa karty, jest przyjazny dla srodowiska, pochodzi ze
zréownowazonych laséw, skfada sie z duzej ilosci materiatéw pochodzacych z recyklingu i w
100% nadaje sie do recyklingu.

Jest to gruby, mocny, bardzo trwaty i wysokiej jakosci materiat.

ZALECANY WIEK

Jest odpowiedni dla dzieci w wieku od 3 do 8 lat, ale moze by¢ réwniez uzywany przez
starsze dzieci i/lub dzieci ze specjalnymi potrzebami.

Jest to prosta gra skojarzeniowa, ktéra pozwala odkry¢, jak dziata zmyst smaku. Dzieki
prawdziwym obrazkom mozna identyfikowa¢ i poznawa¢ produkty spozywcze wedtug ich
smakow: stodkiego, stonego, gorzkiego i kwasnego.

Odkryj funkcje kubkédw smakowych!

CELE DYDAKTYCZNE

- Odkrywanie zmystu smaku i funkcji kubkéw smakowych.

- Znajomos¢ gtéwnych smakoéw: stodkiego, stonego, gorzkiego i kwasnego oraz
obszarow jezyka, w ktdrych sa one zlokalizowane.

- Klasyfikowanie zywnosci wedtug dominujacego smaku.

- Rozwijanie uwagi i koncentracji.

- Wzbogac stownictwo.

)

o EDUCATIONAL & INCLUSIVE
fMJIl{lDO%

PL




SYSTEM GRY

ZAPOZNANIE SIE Z OBRAZKAMI NA KARTACH

Przed rozpoczeciem gry zaleca sie obejrzenie i opisanie obrazkéw na kartach.

WERSJA KOOPERACYJNA

Materiat: Ustna ruletka, okragte karty dan i karty gtéwne z boku o jednym smaku.
1. Zamontuj strzatke na ruletce.
2. Oddziel karty gtéwne od kart zywnosciowych.
3. Odwrd¢ wszystkie zakryte karty jedzenia.

4.Po kolei, zaczynajac od najmtodszego gracza, obré¢ strzatke na kole ruletki, znajdz
jedzenie o smaku wskazanym przez strzatke i umie$¢ je na karcie gtdwnej
odpowiedniego smaku.

6. Nastepnie odwrd¢ karte z jedzeniem, aby sprawdzi¢ za pomocy ikony, czy
skojarzenie jest prawidtowe.

Jesli tak nie jest, odtoz karte jedzenia odkryta na srodek stotu.

Jesli karta jest prawidtowa, nalezy pozostawic ja na miejscu zakryta strong z
jedzeniem.

7. Przekaz kolejke nastepnemu graczowi.

Jesli strzatka ruletki zakreci smakiem, w ktérym na $rodku stotu nie ma juz
zadnych kart z jedzeniem, przychodzi kolej na nastepnego uczestnika.

8. Gra konczy sie, gdy na $rodku stotu nie ma juz kart z jedzeniem, a wszystkie 8 kart
gtéwnych zostato skompletowanych po stronie z jednym smakiem.

WERSJA KONKURENCYJNA
Materiat: Ustna ruletka, okragte karty z jedzeniem i karty gtéwne z boku z czterema smakami.
1. Zamontuj strzatke na ruletce.

2. Oddziel karty gtéwne od kart z jedzeniem i podziel karty gtéwne miedzy graczy.
Jesli jest wiecej niz 8 graczy, moga oni gra¢ w parach lub zespotach.

3. Umies¢ wszystkie zakryte karty jedzenia na srodku stotu.

4.Po kolei, zaczynajac od najmtodszego gracza, obré¢ strzatke na kole ruletki, znajdz
jedzenie o smaku wskazanym przez strzatke i umiesc je obok odpowiedniego smaku
na swojej karcie gtéwne;j.

5. Nastepnie odwrd¢ karte z jedzeniem, aby sprawdzi¢ za pomoca ikony, czy
skojarzenie jest prawidtowe.

Jesli tak nie jest, ponownie umies¢ jedzenie twarza do gory na srodku stotu.

Jedli karta jest prawidtowa, pozostaw ja na miejscu zakrytg strong z
jedzeniem.

6. Przekaz kolejke nastepnemu graczowi.

Jesli strzatka ruletki obréci smak, ktéry nie ma juz zadnych kart jedzenia na
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srodku stotu, lub smak, ktéry gracz juz ukoriczyt na swojej karcie gtéwnej,
tura przechodzi na nastepnego gracza.

7. Gracz, ktéremu jako pierwszemu uda sie skompletowac karte gtéwng ze
wszystkimi czterema smakami, wygrywa gre.
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