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ZAWARTOSC:

Gra sktada sie z 28 kartonikéw domino oraz 15 okragtych kartonikéw, za pomoca ktérych
gracz moze $ledzi¢ liczbe wygranych rozgrywek. Wszystkie kartoniki wykonane sg z twardej
i wysokiej jakosci tektury. Jedna strona kartonikéw zawiera kolorowe i wypukte obrazki,
ktore umozliwiaja gre w domino dotykowe. Odwrotna strona kartonikéw zawiera kropki
domino, umozliwiajac, w ten sposdb, gre w tradycyjne domino. Wymiary kartonikéw to 13 x
6,5.cm.

ZALECANY PRZEDZIAL WIEKOWY | WSKAZANIA:

Gra zalecana dla dzieci w wieku od 3 do 8 lat.

Gra zalecana jest rowniez dla dzieci oraz dorostych z wadami wzroku, poniewaz zawiera
kartoniki z wypuktymi obrazkami w kolorach o wysokim kontrascie (biatym, czarnym i
czerwonym), umozliwiajgc osobom z wadg wzroku fatwe rozréznianie obrazkéw.

Format oraz materiat, z ktérego zostato wykonane domino utatwiajg zaangazowanie w gre
dzieci, w tym dzieci z wadami wzroku o réznym stopniu. Kazdy moze bra¢ udziat w zabawie
z tym zestawem domino.

Pozwala na gre w domino dotykowe lub klasyczne.

CELE DYDAKTYCZNE:

Rozwdj percepcji wzrokowej i dotykowej.
o Umozliwienie dzieciom oraz dorostym z wadami wzroku udziat w zabawie w
domino.
Rozwdj umiejetnosci obserwacji i spostrzegawczosci.
Poprawa pamieci i pamieci wzrokowe;j.
Poprawa koordynacji psychomotorycznej poprzez uktadanie ze sobg kartonikéw.

SYSTEM | RODZAJE GRY:

1. Domino z obrazkami: Nalezy wymieszac¢ wszystkie kartoniki i rozdac je pomiedzy
graczami (maksymalnie 7 kartonikdw na osobe). Pozostate kartoniki nalezy odtozy¢
w osobny stos obrazkami w dét. Najmtodszy gracz z podwdéjnym kartonikiem
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rozpoczyna gre. W kazdej kolejce, gracze musza potozy¢ na stoét kartonik, ktérego
obrazek odpowiada obrazkowi kartonika na stole. Jesli graczowi skoncza sie
kartoniki, musi wzig¢ jednej z kartonikdw odtozonych na bok na poczatku rozgrywki.
Gre wygrywa gracz, ktory jako pierwszy pozostanie bez kartonikéw. Jesli nie mozna
kontynuowac gry, nalezy policzy¢ liczbe karotnikdw posiadanych przez kazdego
gracza. Wygrywa gracz, ktory posiada najmniej kartonikéw.

Klasyczne domino: Nalezy wymiesza¢ wszystkie kartoniki i rozda¢ je pomiedzy
graczami (maksymalnie 7 kartonikdéw na osobe). Pozostate kartoniki nalezy odtozy¢
w osobny stos kropkami w doét. Gre rozpoczyna gracz posiadajacy kartonik z
najwyzszg suma kropek. W kazdej kolejce, gracze musza potozy¢ kartonik, ktérego
kropki odpowiadaja kartonikom juz potozonym na stole. Jesli gracz nie posiada
kartonikéw, musi wzig¢ jeden z kartonikéw odtozonych w osobnym stosie na
poczatku rozgrywki. Gre wygrywa gracz, ktory jako pierwszy utozy wszystkie swoje
kartoniki. Jesdli nie mozna kontynuowac gry, nalezy obliczy¢ kropki kartonikéw
kazdego gracza. W tym przypadku, gre wygrywa gracz z najnizsza liczba kropek.

Powigzywanie obrazkow Ilub sum: Nalezy odnalez¢ wszystkie kartoniki
zawierajgce ten sam obrazek lub liczbe kropek. Zabawa ta rozwija percepcje
wzrokowa.

Powiazywanie za pomoca dotyku: Nalezy odnalez¢ wszystkie kartoniki
zawierajgce ten sam obrazek lub liczbe kropek z zamknietymi oczami i za pomoca
dotyku. Aby ufatwi¢ zadanie, mozna zacza¢ od niewielu kartonikéw. Zabawa ta
rozwija pamiec dotykowa i percepcje.
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