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ZAWARTOSC

Gra skfada sie z 36 kart, wykonanych z grubego, trwatego, wysokiej jakosci kartonu. Karty
zawierajg duze obrazki z zycia realnego, ktére przedstawiaja bardziej integrujacy swiat i promuja
wartosci sprzyjajace pokojowi.

Materiat jest przyjazny dla srodowiska, pochodzi z laséw o zrébwnowazonym rozwoju, wiekszos¢
uzytych materiatéw pochodzi z recyklingu, w 100% nadaje sie do ponownego recyklingu.

ZALECANA GRUPA WIEKOWA

Dzieci w wieku od 3 do 8 lat.

Dzieki tej grze pamieciowej dotyczacej wiaczenia spotecznego zaréwno dorosli, jak i dzieci beda
mogli odkry¢ ré6znorodnos¢, ktoéra istnieje w szkole, w domu i w zyciu. Bedg mogli réwniez
zastanowi¢ sie nad wartosciami takimi jak szacunek, tolerancja, wspétpraca, integracja,
wspotdziatanie i solidarnosé.

Dzieki charakterowi gry, wielkosci elementéw z obrazkami przedstawiajacymi zycie realne, gra
nadaje sie doskonale zaréwno dla dzieci, jak i dorostych.

Integracja spoteczna jest pierwszym krokiem do nauki poszanowania réznorodnosci i
promowania pokoju!

CELE EDUKACYJNE

o Uswiadomienie ré6znorodnosci, ktéra istnieje w naszym otoczeniu.

o Refleksja nad wartosciami takimi jak: szacunek, tolerancja, wspotpraca, integracja,
wspotdziatanie i solidarnosé.

o Rozwijanie empatii, umiejetnosci postawienia sie w sytuacji innej osoby. Zachecanie do

dialogu jako podstawy promowania pokoju.

Zrozumienie, ze réznorodnos¢ czyni nas lepszymi i jest czescig naszego istnienia.

Cwiczenie pamieci przy uzyciu obrazkéw z zycia realnego.

Rozwijanie umiejetnosci skupienia i obserwacji.

Doskonalenie pamieci wzrokowej i przestrzennej.

Poszerzanie stownictwa.
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ZADANIA | ZASADY GRY

ZAZNAJOMIENIE DZIECI Z OBRAZKAMI NA KARTACH

Przed rozpoczeciem gry zaleca sig, by dzieci przyjrzaty sie obrazkom na kartach.

PAMIEC

Potdzcie wszystkie karty na stole obrazkiem w dét. Na zmiane, zaczynajac od najmtodszego
gracza, kazdy gracz odwraca dwie karty. Jesli utworzy pare, zatrzymuje ja i wybiera kolejne dwie
karty, aby utworzy¢ kolejng pare. Jesli odwrdécone karty nie tworzg pary, gracz umieszcza je
ponownie zakryte w tym samym miejscu. Wéwczas kolejka przechodzi na nastepnego gracza.

Gra konczy sie, gdy na stole nie ma juz zadnych kart. Na koniec, kazdy z graczy liczy swoje karty
i zwycieza ten, ktéry ma najwiecej par.

Wazne: Za kazdym razem, kiedy gracz tworzy pare kart, musi opisa¢ obrazek i zastanowic¢ sie nad
znajdujacymi sie na nim osobami, kontekstem i tym, co robia.

SLOWNICTWO

Opisywanie czynnosci, oséb i innych przedmiotéw, ktére pojawiaja sie na kartach.

STRUKTURA JEZYKOWA

Tworzenie zdah w powigzaniu do obrazkoéw, jakie zostaty przedstawione na kartach.
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