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MAXI-SEKWENCJE: DLACZEGO
RECYKLINGUJEMY?

Ref. 30643

ZAWARTOSC:

Zestaw sktada sie z 20 duzych kwadratowych kart (11,5 cm x 11,5 cm). Karty wykonane s3 z
wysokiej jakosci grubej, trwatej i wytrzymatej tektury.

OPIS KART

Karty przedstawiaja zdjecia, ktére umozliwiajg znalezienie réznych sekwencji recyklingu. Jest 5
réznych sekwencji, w ktérych znajdujg sie po 4 kroki. Kazda sekwencja jest tatwa do
zidentyfikowania dzieki ramkom w tym samym kolorze.

ZALECANY WIEK | WSKAZANIA:

o0

Od 3 do 8 lat.

Sekwencje pomagaja dzieciom poznac znaczenie recyklingu, zrozumie¢ w kilku krokach proces
recyklingu i odkry¢, w jaki sposéb przetwarzane sa recyklingowane przez nas materiaty.

Czynnos¢ chronologicznego porzadkowania winiet uruchamia u dzieci wewnetrzne procesy
mentalne, ktére pozwalaja im tworzy¢ sekwencje i poznawac logiczny porzadek, w ktérym
dziatania majg miejsce.

CELE DYDAKTYCZNE:

e Poznanie procesu recyklingu réznych rodzajéw odpadoéw.
e Zrozumienie jak moga by¢ wykorzystane przetwarzane przez nas odpady.
e Rozwdj myslenia logicznego i rozumowania czasoprzestrzennego.

e Rozwdj obserwacji i umiejetnosci porzadkowania wydarzen w sposéb chronologiczny.

ZASADY GRY | INNE DZIALANIA:

1. Grupujemuy karty w sekwencje o tym samym kolorze ramki.

2. Porzadkujemy karty wedtug kolejnosci dziatarh na obrazkach, a nastepnie je opisujemy.
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3. Odwracamy karty, aby sprawdzi¢, czy wybrana przez nas kolejnos¢ odpowiada kolejnosci
okreslonej na odwrocie. Jesli co$ sie nie zgadza, nalezy je uporzadkowad, a nastepnie ponownie
odwrdci¢, aby nauczy¢ sie wiasciwej kolejnosci sekwengji.

Poniewaz jest to proces cykliczny, sekwencje recyklingu mozna porzadkowac¢ zaczynajac od
dowolnego etapu. Zaleca sie dowolne porzadkowanie kart w celu zwiekszenia mozliwosci
uzasadnienia wybranej kolejnosci sekwencyjnej.

Ponizej przedstawiamy inne dziatania:

1. ,Stuchamy uwaznie”: dorosty przedstawia zawartos$¢ sekwencji. Nastepnie dziecko powtarza
na gtos to, co ustyszato i odpowiednio uktada karty. Wspdlnie analizuja, czy zadanie zostato
wykonane poprawnie. Gdy dziecko zaczynie ptynnie przestawia¢ sekwencje, dorosty moze
wprowadzi¢ zmiany w kolejnosci. W ten sposéb przekona sie, czy dziecko byto uwazne i czy
bedzie w stanie przedstawi¢ czynnosci w innej kolejnosci.

2, ,Wiasciwa scena”: Umieszczamy karty na stole. Dorosty opisuje scene i prosi dziecko o
wskazanie jej. W ten sposéb mozemy sprawdzi¢, czy informacje zostaty wiasciwie zrozumiane.

3. Cwiczenie innych jezykéw: Innym sposobem korzystania z tej gry jest wykonywanie
czynnosci w jezyku, jakiego uczy sie dziecko. Pozwala to na zapoznanie sie ze stownictwem,
dziataniami i nawykami recyklingu w innym jezyku.
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